BEACHHANDBALL-REGELN

DAS SPIELFELD

Das Spielfeld ist rechteckig und hat einen Grundboden aus Sand. Die
Spielfliche ist 12 m breit und 15 m lang. An die Spieiffache gliedert sich auf
jeder Seite ein 6 m langer Torraum an. Die Tore (2 x 3 m) befinden sich
am Ende des Torraumes in der Mitte der Torauslinie.

Seitendinie / Auswechselzone
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DIE AUSWECHSELZONE

Die ganze Seitenlinie der Spieifliche ist Auswechselzone. Dte Auswech-
selspieter einer Mannschatft befinden sich hinter der Seitenlinie in Spiel-
richtung links in der 1. Halbzeit, in Spielrichtung rechts in der 2.. Beim
Wechsel Torwart - Feldspieler darf der Torwart den Platz innerhaib des
Torraumes, Uber die Seitenauslinie verlassen und beim umgekehrten
Wechsel auch wieder betreten.

DIE SPIELER

Eine Mannschaft besteht aus maximal 8 Spielern. Gespielt wird mit 3 Feld-
spiefern und einem Torwart. Der Torwart kann gegen einen 4. Feldspieler
gewechselt werden (s.u.). Die Feldspieler diirfen nicht den eigenen
Torraum betreten. Alfe Spieler sind barfu8, bzw. spielen chne Schuhe.

DIE SPIELDAUER

Die Spieldauer betrigt 2 x 10 min. Bei Gleichstand zum Ende einer
Halbzeit wird das Spiel (mit Schiedsrichterball) bis zum 1 Punktgewinn
einer Mannschaft fortgesetzt (sudden death).

Die Mannschaft, die die 1. Hilfte gewinnt, erhilt einen Punkt. Die 2. Hlfte
beginnt wieder bei 0 : 0 und liuft nach dem.gleichen Modus ab wie die 1..
Gewinnt eine Mannschaft beide Halften, gewinnt sie das Spief mit 2 : Q.
Gewinnen beide Mannschaften jeweils eine Hiifte, so entscheidet ein
Penalty-Werfen iiber den Sieg. Bei einem Sieg durch Penaity-Werfen wird
das Spiel mit 1 : 0 Punkten fir die Siegermannschaft gewertet.

DIE PUNKTE

Beim Beachhandball wird der Spielstand durch Punkte und nicht
durchTore angezeigt. Ein Tor ergibt 1 Punkt. Ein Kempa-Tor(Ball im
Sprung fangen u. werfen) ergibt 3 Punkte. Eine Pirouette (komlette
Drehung um 360 Grad) ergibt 2 Punkte. Ein Torerfolg durch einen
6-m Wurf ergibt 2Puntke. Ein Tor vom Torwart zdhlt 2Punkte, auch
wenn dieser das Tor aus dem eigenen Torraum erzielt, zudem muss
sich der TW optisch von der eigenen Mannschaft unterscheiden.
Beim Penalty-Werfen zdhit ein Kempa-Tor nur 2 Punkte, und eine

Pipouette 1 Punkt.Der Torwart der zuletzt auf dem Feld stand 2 Punktfe
beim zweiten Torwart der wirft gibt es nur 1 Punkt,

Punktwertung: normales Tor Piouette Kempa Torwart 6-Meter

Spielzeit: 1 2 3 2 2

Penalty-Werfen: 1 1 2 2 -

AHNDUNG YON REGELIWIDRIGKEITEN

Es gibt keine 2-Minuten-Zeitstrafe; alle RegelversttBe, die eine Zeitstrafe
nach sich ziehen wiirden, werden durch Anrechnung von 2 Punkten fiir
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die gegnerische Mannschaft bestraft. Falls die Regelwidrigkeit zu einer
direkten Disqualifikation des Spielers fithrt, mu8 dieser das Spielfeld ver-
lassen und wird durch einen anderen Spieler ersetzt. Gleichzeitig werden
der gegnerischen Mannschaft 5 Punkte gutgeschrieben. B
Die Entscheidung, ob der disqualifizierte Spiefer fiir nachfolgende Spiele
seiner Mannschaft gesperrt wird, trifft die Spielleitung vor Ort.

DIE REGELN

Es geften die Regeln des DHB/ der [HF mit folgenden Anderungen

. Das Spiel beginnt mit Schiedsrichterball.

2. Beim Schiedsrichterball kann der Ball direkt zum Torwart gespielt

werden, der sich im Torraum aufhait.

. Es ist erfaubt, nach dem freien Bali zu hechten.

Es ist erlaubt, einen im Torraum ruhenden Ball aufzunehmen (ohne

den Torraum vor und wahrend des Ballkontaktes zu betreten).

5. Nach einem Tor wird das Spiet mit Torabwurf fortgesetzt.

6. Ein Freiwurf wird am Ort des Fouls oder Spielfehiers ausgefiihrt.

7. Beim Freiwurf hat der Gegner 1 m Abstand zu halten. Geschieht das
Foul an der Torraumiinie, findet die Ausfiihrung des Freiwurfes 1 m
vor der Tosraumlinie statt.

8. Ein 6-Meter-Strafwurf wird mittig direkt hinter der Torraumlinie aus
gefihrt (1 m Abstand).

9. Ein Wechselfehler wird mit Ballbesitz und der Anrechnung eines
Punktes-fiir den Gegner geahndet.

10. Wird ein Wurf von der Deckung ins Toraus oder ins Seitenaus im
Bereich des Torraumes geblockt, wird das Spiet mit Einwurf vom
Schnittpunkt Torraumlinie/Seitenlinie fortgesetzt. Der Einwurf kann
nicht als direkter Torwurf ausgefiihrt werden.

11. Wird ein Wurf vom Torwart ins Toraus oder ins Seitenaus im Bereich
des Torraums abgewehrt, wird das Spiel mit Torabwurf fortgesatzt.

DAS PENALTY-WERFEN

Hat jede Mannschaft eine Halbzeit gewonnen, wird die Entscheidung liber
Sieg und Niederiage durch Penaity-Werfen herbeigefishrt.

Der Schiedsrichter lost mit den Spielfiihnrern aus, in welcher Reihenfolge
und von welchen Seiten-geworfen wird (Der Sieger entscheidet, ob er
eine Seite wahit oder die Reihenfolge bestimmt).

Es treten 4 Schitzen jeder Mannschaft an.

Geworfen wird abwechseind auf zwei Tore. Wihrend des Penalty-
Werfens befinden sich nur der ausfiihrende Werfer, sein Torwart und der
des Gegners auf der Spielflache.

Der Ablauf beginnt mit einem PaB3 vom Werfer auf seinen Torwart, der
sich innerhalb des Torraumes aufhélt. Der Torwart paft auf den Werfer,
der aus einer Spielfeldecke am eigenen Torraum startet und auf das geg-
nerische Tor zulduft. Der Schiitze fingt den Ball, ohne ihn fallenzulassen

bt

Pl

Und wirft unter Beachtung der 3-Schritte-Regel auf das gegnerische Tor.

Ein so erzieltes Tor ergibt einen Punkt. Ein Kempa-Tor aus diesem Ablauf
z3hit 2 Punkte. Die Landeeinschriankung (s.0.) gilt hier nicht.

Um einen Zusammenprall zu verhindern, darf der gegnerische Torwart
seine Abwehraktion (Sprung) nicht weiter als 1 m vor der Tortinie aus-
fuhren.

Besteht nach je vier Schiitzen beider Mannschaften Gleichstand, wird
nach dem Prinzip "sudden death” (mit Nachwurf der nachlegenden
Mannschaft) die Entscheidung herbeigefiihrt.

Ein direkter Wurf eines Torwarts ist ebenso nicht gestattet wie das
Abfangen des vom gegnerischen Torwart kommenden Passes,

DIE SCHIEDSRICHTER

Ein Beachhandballspief ist méglichst von 2 Schiedsrichtern zu leiten, die
jeweils eine Seitenlinie zur Kontrolle der Aus- und Einwechselungen
besonders im Blick haben. Sie sollten sich diagonal versetzt an den
AuBenlinien aufhaiten und Absprachen iber die Aufgabenverteilung
treffen,



